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Resumen

En la presente memoria se describe las actuaciones realizadas en el marco del proyecto
USO07/05 “Plataformas e-learning como soporte a la actividad docente de Grado en la
Facultad de Ciencias de la Universidad de Salamanca” que se concretan en la creacion
de un campus virtual en la Facultad de Ciencias basado en la aplicacion Moodle que
permitird la puesta en marcha de iniciativas docentes por parte del profesorado y su uso

integrado por parte de los estudiantes.

Palabras clave: Metodologias docentes; Convergencia europea; Espacio Europeo de
Educacién Superior; Plataformas e-learning; Experiencias piloto









MEMORIA

Desde el Decanato de la Facultad de Ciencias se estan promoviendo diferentes
actividades relacionadas con la adecuacion de los métodos docentes a las exigencias del
Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), tales como asignaturas piloto, ya sea
de forma individualizada o en cursos completos, cursos de actualizacion, talleres...

Una parte importante de las nuevas metodologias estaran soportadas por las llamadas
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC). En particular estas tecnologias
deben permitir a los profesores una interaccion continua y no siempre presencial con los
estudiantes, que se concrete en la transmisién de apuntes, propuesta de ejercicios,
sistemas de autoevaluacion, accion tutorial... En este sentido, la proliferacion del uso de
los sistemas web, hace que las plataformas software en este medio sean las mas
conocidas y usadas por la mayoria de los implicados. Sin embargo, esta proliferacion
puede suponer una barrera si se obliga al estudiante a trabajar cada material en distintos
entornos y con distinto software.

El objetivo general del proyecto ha sido facilitar desde el Decanato de esta Facultad los
medios tecnoldgicos Unicos y adecuados, que posibiliten este tipo de experiencias, y
faciliten la puesta en marcha de nuevas iniciativas por parte de los profesores y el uso
integrado por parte de los estudiantes.

Para ello nos planteamos la realizacion de un campus virtual con una plataforma e-
learning que posibilitase este tipo de actividades, asi como la formacion del profesorado
en el uso de estas plataformas. Siguiendo los objetivos concretos que proponiamos en el
proyecto se ha adquirido y configurado un ordenador como plataforma e-learning que
ha quedado instalado en las dependencias de la biblioteca Abraham Zacut con un
técnico encargado de su mantenimiento y actualizacion. Esta plataforma a la que se
puede acceder a través de la direccion web http://e3s.fis.usal.es/moodle permite desde la
realizacion de foros hasta la elaboracion de asignaturas para cada titulacion. Se accede
mediante una clave que proporciona el administrador del sistema. El sistema también
incluye un curso interactivo de la aplicacion Moodle

Para el éptimo manejo de esta herramienta se han impartido una serie de talleres al
profesorado de la facultad en los que han participado alrededor de 50 profesores estando
pendientes de realizar talleres para los alumnos que se realizaran al comienzo del curso.

Finalmente se ha realizado una experiencia piloto con la asignatura Programacion
Orientada a Objetos a la que pueden acceder las personas que lo soliciten.



ANEXO |

Esquema del curso para el profesorado



USO DE LA PLATAFORMA E-LEARNING DE LA FACULTAD DE CIENCIAS

Introduccion a Moodle o I

. Autores:
Miguel Angel Conde Gonzalez
Inma Gonzalez Pérez
Antonio Hernandez Serrano

Universidad de Salamanca

Grupo Grial
(GRupo de Investigacion en InterAccion y eLearning)

‘_Moodle 26 y 30 de Mayo 2006

Introduccién a Moodle

Contenidos

= Introduccion
= Demostracion de Moodle
= Practicas en Moodle

‘ _ Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 2



Introduccién a Moodle

Introduccion I

= ¢Qué es Moodle?
= Creado por Martin Dougiamas
= Paquete software para creacion de cursos on-line
= Bajo licencia publica GNU
= Ultima version: 1.5.3
= Disponible en www.moodle.org

= Manual del profesor (version 2006) en
www.lasalle.es/descargas/ManualMoodle2006.zip

‘ ‘m Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 3

Introduccion a Moodle

Introduccion II

» Caracteristicas principales
= Compatible con diferentes Sistemas Operativos (Windows, Unix, Mac

OS X, etc...)
& Qwlt

 Windows
= Uso de una Unica base de datos
= Plataforma segura
= Actualizacion sencilla
= Disefio modular y configuracion flexible
= Interfaz de usuario sencilla, ligera, eficiente y compatible

‘ m Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 4



Introduccién a Moodle

Introduccion III

= Caracteristicas principales

Diferentes roles de usuario

Organizacion de cursos por categorias
Foros de la plataforma como ayuda on-line
Pedagogia constructivista social

Aplicable a las diferentes modalidades de aprendizaje: presencial,
blended, on-line

Editor WYSIWYG de contenidos

‘ ‘m' Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 5

Introduccion a Moodle

Introduccion IV

= ¢A quién esta dirigido?

Profesores
Alumnos
Desarrolladores

= ¢Quién usa Moodle?

Instituciones de educacion
Empresas

Academias

Hospitales

Librerias

Agencias de empleo

. m’ Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 6



USO DE LA PLATAFORMA E-LEARNING DE LA FACULTAD DE CIENCIAS

Desmostracion de Moodle

‘hMoodle 26 y 30 de Mayo 2006

USO DE LA PLATAFORMA E-LEARNING DE LA FACULTAD DE CIENCIAS

Practicas en Moodle

’hMoodle 26 y 30 de Mayo 2006



Introduccién a Moodle

Practica 1

= Creacién y descripcion de temas
= Afade un informe al curso
= Pon el titulo de los cuatro primeros temas del curso
= Modificar la organizacion del curso (por semanas o por secciones)
= Dejar visibles solo los cuatro primeros temas

C (W) )
Tiempo: 10 min \Q

. ‘m Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 9

Introduccion a Moodle

Practica 2a

= Insertar recursos en un tema

= Afadir al tema 2 una pagina de texto

= Afadir al tema 3 una pagina web con:
= texto en negrita
= texto en color
= Unaimagen
= un enlace a la pagina www.usal.es
= Una ecuacion R

3
Tiempo: 15 min k’j

. m Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 10



Introduccién a Moodle

Practica 2b

= Insertar recursos en un tema

= Afadir al tema 4:
= un enlace web a www.google.com en la misma ventana

= crear un directorio, subir un archivo a ese directorio y crear un enlace a
ese archivo (el enlace se abre en otra ventana)

= un acceso al directorio creado

= una etiqueta ROJA =

!
Tiempo: 15 min k‘—/)

‘ ﬂ Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 11

Introduccién a Moodle

Practica 3

= Insercidn de actividades en un tema
= Afadir al tema 4 una tarea de tipo “subir un archivo”
= Afadir al tema 4 un cuestionario con tres preguntas de diferente tipo
= Afadir al tema 4 un foro
= Afadir al tema 4 un chat

Tiempo: 20 min K_r/)

‘ ‘ﬂ Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 12



Introduccién a Moodle

Practica 4

= Gestion de alumnos y profesores del curso
= Asignar alumnos al curso
= Crear dos grupos de alumnos y asignar alumnos a cada grupo
= Asignar otro profesor al curso

Tiempo: 5 min \—/)

‘ <_ Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 13

Introduccién a Moodle

Practica 5

= Consulta de registro de actividades y calificaciones
= Consulta de los accesos al curso
= Consulta las calificaciones de los alumnos en el curso

/5I
e

Tiempo: 5 min —)

‘ ‘_ Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 14



Introduccién a Moodle

Practica 6

= Gestion del curso
= Crear una nueva carpeta de archivos del curso
= Subir un archivo a la carpeta creada
= Afadir eventos al calendario del curso

)
Tiempo: 5 min %

. _' Plataforma de eLearning de la Facultad de ciencias: Moodle 15

USO DE LA PLATAFORMA E-LEARNING DE LA FACULTAD DE CIENCIAS

Introduccion a Moodle = I

. Autores:
Miguel Angel Conde Gonzalez
Inma Gonzalez Pérez
Antonio Hernandez Serrano

Universidad de Salamanca

Grupo Grial
(GRupo de Investigacion en InterAccion y eLearning)

‘_Moedle 26 y 30 de Mayo 2006

-10 -



ANEXO I

Algunos detalles de la experiencia piloto en la
asignatura de Programacion Orientada a Objetos

-11 -



Esquema general del curso

Usted estd en el sistema cc

Programacion Orientada a Objetos
e3s » POO
Personas = Diagrama de temas

B rarticipantes

ASPECTOS GENERALES

[F] cuestionarios B novedades
“Furos Objetivos
[E] Recursos « Introduccidn al alumno al desarrollo de aplicaciones bajo el paradigma objetual
» aplicacidn de los principios y las técnicas del disefio orientado a objetos
W Scorms « Introduccion de los entornos de desarrollo basados en orientacidn a objetos
& Tareas » Introduccidn de técnicas avanzadas de disefio orientado a objetos
« Conocimiento v empleo de un lenguaje de programacion orientado a objetos [C++] con el que plasmar en el
Buscar en los foros =] terreno practico los conceptos expuestos en la teoria
Blsqueda avanzada (@ Sumario del curso
Administracion = A sumario

Trabajos tedricos
A Enunciado
Lista de trabajos

& Activar edicién
Configuracién

B cditar informacién * Trabajos practicos

H@profesores 8 Enunciado
B8 alumnos [B) Lista de trabajos
‘ Grupos Soluciones a los ejercicios de practicas

m Soluciones: Practicas 1-4

C di dad 5 e
& Copia de segurida A soluciones: Practicas 5-6

& Restaurar

Foro

." Importar datos del curso icuestiunes generales del curso
Jll Escalas
[l calificaciones TEORIA
Reulstros
() Archivos
[®) Ayuda Tema 1: Lenguajes de programacion orientados a objetos

Tema 2: Orientacion a Objetos y Reutilizacion del Software (Parte 1) [}

La reutilizacidn del software es considerada por muchos autores como uno de los enfoques mas adecuados para
incrementar la productividad, ahorrar tiempo v reducir los costes de los desarrollos de software

Contenidos
W Contenidos Tema 2 (Parte 1)
) Contenidos en formato PDF
Foro
W rema 2 (Pare )
Cuestionario
Cuestionario de autoevaluacidn (Parte I)
Evaluacidn de la calidad
# Cuestionario de evaluacdn de la calidad del recurso
&) Evaluacién calidad alumnos xls

Tema 2: Orientacion a Objetos y Reutilizacion del Software (Parte II) ]

En esta sequnda parte del tema se va a abordar el proceso software cuando éste incluye reutilizacion,
distinguiendo entre el desarrollo para reutilizacion del desarrollo con reutilizacian

Contenidos
WP Contenidos Tema 2 (Parte 11)
) contenidos en formato POF
Foro
W tema 2 (Parte 1)

Cuestionario

] Cuestionario de autoevaluacidn (Parte II)
Evaluacion de la calidad

> Cuestionario de evaluacidn de la calidad del recurso
&1 Evaluacién de la calidad parte de los alumnos

Tema 3: Clases, tipos y objetos ]

El disefio y posteriar implementacién de un sistema software bajo el paradigma orientado a objetos pasa

-12 -



PRACTICA

Practica 1: Inicio répido en C++

En esta practica se pretende introducir al alumno las caracteristicas y aspectos sintacticos propios de
C++

Informe de la practica
) Practica 1

Foro
|2 1nicio répido en C++

Practica 2: Clases y objetos en G+ +

En esta practica se introduce el concepto de clase y de objeto desde el punto de vista del lenguaje C++

Informe de la practica
) Practica 2

Foro
[ clases v objetos

Practica 3: Clases y memoria dindmica en G+ +

En esta practica se presentan las posibilidad de creacion de objetos a través del operador new, es decir,
utilizando memaoria dindmica en el heap en lugar de instanciar los objetos en la pila

Informe de la practica
) Practica 3
Foro
_1f§_ Clases v memoria dinamica en C++

Practica 4: Sobrecarga de operadores en C++

En esta practica se aborda la caracteristica de sobrecarga de los operadores en C++

-13 -



Lista de trabajos tedricos
0

Programacion Orientada a Objetos

e3s » POO » Recursos » Lista de trabajos

Lista de trabajos, fechas y normas de presentacion

La presentacion de los trabajos tedricos tendra lugar los miércoles 3, 10 v 17 de mayo de 2006 en el aula de informatica en la que se han venido desarrollando
las practicas de la asignatura con astricto horario de 16:00 a 18:00 horas. Es importante que los grupos que van a presentar en cada sesién estén 15 minutos
antes para dejar copiados los ficheros de las presentaciones con objeto de no perder tiempo en el cambio de oradores. Todo el pdblico en general debe estar
en el aula a las 16:00 puesto que para no interrumpir a las personas que presentan no se permite entrar y salir del aula en esa fraccion horaria. Para evitar
ruido y calor innecesario, los ordenadores deberdn permanecer apagados.

Tras las presentaciones los grupos recibirdn unos consejos del profesor o profesores que hayan estado en la presentacion y entregaran la version final de su
trabajo en formato word o RTF corregido conjuntamente con el fichero power peint de |a presentacién (no hace falta entregar el trabajo final impreso) como
muy tarde el diz 24 de mayo.

En el examen de teoria de |a asignatura entraran entre 3 y 5 preguntas relacionadas con los trabajos presentados.

« 3-5-2006

Novedades en C# 2.0 (José Antonio Maiz Galan y Manuel Vicente Garcia Garcia)

Programacian multihilo en C# (Julidn Matias Sanchez y José Antonio Martin Martin]

Programacion multihilo en Java (Borja Serrano Hermnandez y Juan Manuel Vicente Hernandez)
Persistencia en Java (Carlos Polo Gonzélez y Pablo Torrecilla Gonzélez)

Java 2 Micro Edition (J2ME) (Jorge de Juan Gonzdlez y Andrés Jesus Sastre Sanchez)

Java + XML = JDOM (Juan Carlos Gonzalez Zarza y Emilio José Gonzdlez Pérez)

Gréficos en Swing para Java (Javier Verde Velasco y Javier Trujillo Herndndez)

-1

* 10-5-2006
Filosofia y POO (Cristina Mufioz Prieto y Azucena Robles Alonso)
Programacion Orientada a Aspectos {Pablo Martin Rodriguez v David Martin Rodriguez)
Bases de datos orientadas a objetos {Jesus David Calle Calle y Noel Alonso Hernandez)
Concurrencia, distribucidn, cliente-servidor e internet desde la 00 (Marcos Chamorro Garcia y Alberto Bonal Carvalho)
Ruby (David Garcia Diaz y Jose Luis Rico Encinar)
OGRE (Arturo Cepeda y Javier Pino)
 17-5-2006

ADO .NET (David Sierra Sevilla y Francisco Refoyo Andrés)

ASP.NET y la migracion desde ASP (Carlos Alonso Pérez y Javier Dominguez Cardoso)
18P {Alberto Lépez Martin y Santiago Herranz Ferndndez)

PHP 5 (David Montes Iglesias y Sendoa Moronta Rodrigo)

Evolucion de ActionScript (Alejandra Lanuza Gonzélez y Cristina Jurado Marcos)

Perl (Esteban Cerro Talavera)

Python (Luis Martin Garcia y Andrés E. Blazquez Poveda)

0000000 MO0O0O0OWMOOQO0 O

Ultima modificacién: Manday, 29 de May de 2006, 08:25

Lista de trabajo practicos

[l

Programacién Orientada a Objetos r

e3s » POO » Recursos » Lista de trabajos

Defensa de trabajos practicos

La defensa de los trabajos practicos se llevard a cabo los dias 19 y 20 de junio de 2006 en el laboratorio de proyectos del Departamento de Informatica y
Automatica, Cada grupo tiene asignado un ordenadar concreto donde defender la practica, una fecha y una hora, Para no entorpecer el desarrollo de la
programacion de las efensas, cada grupo debe haber dejado en el ordenador en el que tiene que defender su practica todos los ficheros fuentes y ejecutables
de la misma (no se permitird copiar los ficheros durante la defensa) y debe respetar el horario asignado (en caso contrario se considerard no presentado al
grupn), recomendandose su presencia al menos 15 minutos antes del horario asignado.

Los ordenadores asignados para la defensa son PRODIAO3 y PRODIAD4 (comprobar la asignacian a cada grupo en la lista postaerior). Tanto en uno como en
otro, el usuario es poo v la clave poopoo, teriéndose que autenticar contra el dominio LISI.

Calendario de defensas
Dia 19-6-2006 (ordenador PRODIAD3)

Monopaoly (Javier Verde y Javier Trujillo) 9:15-9:30

La escalera (Julidan Matias Sanchez y José Antonio Martin Martin) 9:30-9:45

Hex (Carlos Polo Gonzdlez y Pablo Torrecilla Gonzalez) 9:45-10:00

Hundir la flota (Jesus David Calle Calle y Noel slonso Hernandez) 10:00-10:15
Parchis (Cristina Mufioz Prieto y Azucena Robles Alonso) 10:15-10:30
Surakarta (Pablo Martin Rodriguez y David Martin Rodriguez) 10:30-10:45

Dia 20-6-2006 (ordenador PRODIAD3)

#+ Ajedrez (José Antonio Maiz Galdn y Manuel Vicente Garcia Garcia) 16:00-16: 15
« Parchis sin dados (David Sierra Sevilla y Fran Refoyo andrés) 16:15-16:30

Dia 20-6-2006 {ordenador PRODIAD4)

Chaturanga (Borja Serrano Hemandez y Juan Manuel Vicente Hernandez) 16:00-16:15

4 en raya {Sendoa Moronta Rodrigo y David Montes Iglesias) 16:15-16:30

Snakes and ladders (Emilio José Gonzalez Pérez y Juan Carlos Gonzdlez Zarza) 16:30-16:45
La oca (David Garcia Diaz y José Luis Rico Encinar) 16:45-17:00

Backgammon (Arturo Cepeda y Javier Pino) 17:00-17: 18

Lingo (Marcos Chamorro Garcia v Alberto Bonal Carvalho) 17:15-17:30

Reversi (Carlos alonso Pérez y Javier Dominguez Cardoso) 17:30-17:45

Trabajos no presentados

* Damas (Luis Martin Garcia y Andrés E. Blazquez Poveda)
= Solitario (Jorge de Juan Gonzdlez y Andrés Jesas Sastre Sanchez)

-14 -



Lista de recursos

e3s » POO » Recursos

Tema Nombre

Sumario
Enunciado
Lista de trabajos
Enunciade
Lista de trabajos
Soluciones: Practicas 1-4
Seluciones: Practicas 5-6

2 Tema 1

3 Contenidos en formata PDF

Evaluacion calidad alumnos.xls

4 Contenidos en formata POF

Evaluacién de la calidad parte de los alumnos

§ Tema 3
6 Tema 4
7 Tema 5
8 Tema 6
9 Tema 7
10 Tema 3

11 Tema %)

Tema (i}

Tema (i)
13 Préctica 1
14 Préctica 2
15 Préctica 3
16 Précticad
17 Practica
18 Practica

19 Préctica 7

Detalles de un foro

Programacion Orientada a Objetos

£3s » POO » Foros » Cuestiones generales del curso

Tema

Calificaciones - Convocatoria de junio de 2006
Defensas - parte practica

Examen (Junio)

Trabajos de teoria y de pricticas

Sobre |as herramientas CASE

Practica... ¢Interfaz grafica o texto?

Practica §

Problemas con algunos pdf's

Al final, (donde hay que enviar cada archivo?

Aspectos generales de la asignatura

Resumen

Sumario del tema en formato POF

Lista de trabajos asignadas, fechas y normas de presentacién

Lista de trabajos précticos asignados

Transparencias del tema en farmata PDF

Fichero excel para realizar |a tarea de evaluacion de la calidad del recurso

Informe de la practica 1 en formato PDF (Ultima revisién 14-2-20086)

Informe de la prictica 2 en formato PDF, Ukima revision 14-2-2066

Colocar un nuevo tema de discusion agui

1

Comenzado por
‘g Francisco José Garcia Pefialvo
X

.Juan Manuel Vicente Hernandez
Franclsco José Garcia Pefialvo
Franmsco José Garcia Pefialvo
“Pahlo Torrecilla Gonzalez

Carlos Polo Gonzalez

Francisco José Garcia Pefialve

Jose Antonio Martin Martin

mAndrés Eduardo Blazquez Poveda

Francisco José Garcia Pefialvo

Respuestas
0

Usted esta en el sistema como Francisco José Garcia Pefialvo (Salir)

-15 -

No leido v/

1}

Actus

ar Foro

@ Todos pueden suscribirse

Mostrar/editar suscriptores actuales

Darse de baja de este foro
No rastrear mensajes no leidos

Oltimo mensaje

Francisco José Garcla Pefialvo
Sun, 25 de Jun de 2006, 13:24

Francisco José Garcia Pefialvo
Fri, 2 de Jun de 2006, 10:36

Francisco José Garcis PeRalvo
Mon, 29 de May de 2006, 08:38

Francisco José Garcls Pefialvo
Fri, 12 de May de 2008, 09:05

David Martin Rodriguez
Tue, 9 da May de 2006, 00:35

Francisco José Garcla Pefialvo
Wed, 12 de Apr de 2008, 08:31

Francisco José Garcia Pefialvo
Thu, 16 de Mar de 2006, 16:41

Luis Martin Ga
Wed, 22 de Feb de 2006, 11:

a
4

Francisco José Garcls Pefislvo
Mon, 20 de Feb de 2008, 21:29

Francisco José Garcis Pefialvo
Thu, 16 de Feb de 2006, 20:27
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Programacién Orientada a Objetos

e3s » POO » Foros » Cuestiones generales del curso » Sobre las herramientas CASE @ | Buscarforos

‘ Mastrar respuestas anidadas :I | Maver esteterna &, u

Sobre las herramientas CASE
de Pablo Torracilla Gonzdlaz - Monday, 3 da April de 2006, 23:38

Nota: he colocado el mensaje aqui porque me parecia el lugar menos malo.

Llega el momento de modelar y surge la cuestion de qué herramienta CASE utilizar... en ingenieria del software, mi compafiero y yo encontramos el Visual Paradigm, que no
estd mal, pero que solo estd disponible en edician community, un poco limitado... El problema quizas es el rendimiento, es verdaderamente pesado trabajar con éste programa.

El caso es que ahora que toca empezar de cero pensamos en usar otra herramienta mejor (en especial yo que tengo que avanzar el proyecta). Asi que le dimos otra
oportunidad a Visio (durante los minutos que tardamos en recordar lo mal que funciona). Estdbamos un poco hartos de que ninguna funcionara mas o menos bien, asi que yo
me puse a buscar otra. Creo gue estoy en condiciones de afirmar que no hay ninguna medianamente buena: o es muy lenta, o tiene una licencia muy restrictiva, o no funciona
bien... qué os voy a contar,

Asi que me he decido 3 postear aqui mis desventuras, con |3 esperanza de que alguien tenga en sus manos ese programa definitivo, gratuito, rapido, potente, respetuoso
100% con UML y sencillo de manejar... a este paso me veo usando el paint

iGracias y un saludo!

Borrar | Responder

@ Re: Sobre las herramientas CASE
de Francisco José

Pefialve - Tuesday, 4 de April de 2006, 11125

Hola Pabla 1t
Quieres algo bueno, bonito y barato (gratis) y eso es mucho pedlr@
Para los modelos de clases ArgoUML no estd mal y cumple mucho de lo que pides.

& mila que mas me gusta es MagicDraw UML (http: //www.magicdraw.com) es comercial pero tiene una version demo que se puede usar. Tiene unos requisitos potentes
en cuanto a maguina.

Saludos

Mostrar mensaje anterior | Partir | Borrar | Responder

Detalles del contenido de un tema de teoria

Programacion Orientada a Objetos Bre.

35 » POO » Recursos » Tema 1

€l J

Bisveocry ) 55 @ 9 seoen ||| ) | In soet

&-Cl[td]@ls - @ I3[ & - B | Ssn- || v

§ Departamento de Informatica y Automatica
&l Universidad de Salamanca

Objetos
Objetos

Ada 83
Clipper 5.2

Objeto

Ada 95

C++
Eiffel
Smalitalk
« Basado en objeto = encapsulamiento + identidad de objetos Delphi
« Basado en clases = basado en objetos + abstraccién de conjunto

 Orientados a objetos = Basados en clases + herencia + autorrecursion

[ Comments " Attachmerts

[Graham, 1994]
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Detalles de un cuestionario

Usted estd en el sistema coma Francisco José Garcia Pefialvo (Salir)

Programacién Orientada a Objetos

e3s » POO » Cuestionarios » Cuestionario de autoevaluacién (Parte I) » Intento 1 Actualizar Cuestionario

Informacion Informes Vista previa | Editar cuastionario |

Mota: Sus estudiantes no pueden acceder en este momento a este cuestionario

Vista previa del cuestionario
1ca : [html]
Puntos: Entre las ventajas de reutilizar se encuentra:
-1
Respuesta: (O a. La reutilizacion de componentes, es decir, el no desarrollo de un estandar para la organizacion
O b. Se puede abordar el prototipado
2 4 : [htmi]Entre los enfoques para llevar a cabo la reutilizacion sistemdtica son:
Puntos: Respuesta: () a. Tecnologias basadas en composicién e hibridas
-1

() b. Tecnologias basadas en composicitn, de generacion e hibridas
(O ¢. Tecnologias basadas en composicién y de generacion

Detalles de la actividad de un alumno

Perfil ‘ Mensajes del foro | Informes de actividad

Diagrama de informe ‘ Informe completo | Registros de hoy Todas las entradas
L
Tema 0

B novedades -

@ Sumario 5 vistas Wednesday, 15 de March de 2006, 18:43 (111 dias 16 horas)
@ Enunciado 3 vistas Wednesday, 24 de May de 2006, 10:11 (42 dias 2 horas)
E’[ Lista de trabajos 31 vistas Saturday, 27 de May de 2006, 15:29 (38 dias 20 haoras)
B Enunciado 4 yistas Friday, 19 de May de 2006, 08:32 (47 dias 3 horas)
Lista de trabajos 21 vistas Friday, 19 de May de 2006, 08:32 (47 dias 3 horas)
Soluciones: Practicas 1-4 1 vistas Tuesday, 26 de March de 2006, 20:37 (98 dias 15 horas)
@ Soluciones: Practicas 5-6 2 vistas Wednesday, 17 de May de 2006, 01:02 (49 dias 11 horas)
B cuestiones generales del curso -
Tema 2
@ Tema 1 1 vistas Friday, 17 de February de 2006, 19:26 (137 dias 15 horas)
Tema 3

WP Contenidos Tema 2 (Parte 1) -
B contenidos en formato POF 1 vistas Friday, 17 de February de 2006, 19:27 (137 dias 15 horas)
B Tema 2 (Parte 1) -

Cuestionario de autoevaluacion (Parte I} Calificacion Friday, 26 de May de 2006, 13:16 (39 dias 23 horas)

# cuestionario de evaluacion de |3 calidad del Calificacion: - Friday, 17 de February de 2006, 19:00 (137 dias 16 horas)
recurso
B Ewvaluacion calidad alumnos.xls 2 vistas Friday, 17 de February de 2006, 18:59 (137 dias 16 horas)
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