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La asignatura Ingenieria de Software I se imparte en el 2° semestre del 2° curso del Grado en

Ingenieria Informética de la Universidad de Salamanca.

Esta es la primera asignatura que se imparte del bloque de Ingenieria del Software, por lo que
en ella se le da al estudiante una visién general de la materia y se abordan las primeras

actividades del proceso software.

Desde un punto de vista de perfil profesional, la asignatura se centra en las primeras fases del
ciclo de vida de los sistemas software, es decir, en su concepcion, planificaciéon y andlisis, lo que
afecta a todos los perfiles profesionales relacionados con la gestion, consultoria y desarrollo de

sistemas software.
Concretamente, los objetivos de aprendizaje de la asignatura son:

O1 Conocer los elementos, la estructura y los diferentes tipos de sistemas de

informacion.

02 Entender las actividades de ingenieria que componen el proceso del sofiware y

conocer los diferentes modelos de proceso.

O3 Saber obtener, analizar y documentar los requisitos de un sistema software, para lo

que se aplicaran los principios, técnicas y herramientas apropiados.

04 Modelar un sistema software en diferentes niveles de abstraccion mediante el uso

de un lenguaje de modelado estandar.

El temario de la asignatura Ingenieria de Software I se compone de 8 temas:

Tema 1. Introduccion a la Ingenieria del Software [1].
Tema 2. Sistemas de informacién [2].
Tema 3. Modelos de procesos [3].



Tema 4. Ingenieria de requisitos [4].

Tema 5. Introduccién al Proceso Unificado [5].
Tema 6. Flujos de trabajo del Proceso Unificado [6].
Tema 7. Analisis orientado a objetos [7].

Tema 8. UML. Unified Modeling Language [8].

Para el desarrollo de las sesiones de clase de teoria y de fundamentos de UML se cuenta con esta

coleccidon de recursos:

e Bloque de presentacion:
o Sesidn 0: Presentacion de la asignatura [9] (1 hora).
e Bloque de conceptos basicos:
o Sesion 1: Concepto de software [10] y de Ingenieria del Software [11] (1
hora).
o Sesidn 2y Sesion 3: Proceso [12] (2 horas).
o Sesion 4 y Sesion 5: Metodologias de Ingenieria de Software [13] (2
horas).
e Bloque de ingenieria de requisitos:
o Sesidn 6 y Sesion 7: Requisitos [14] (2 horas).
o Sesidn 8 y Sesion 9: Aspectos practicos de los casos de uso [15] (2 horas).
e Bloque de Proceso Unificado:
o Sesidén 10 y Sesion 11: Proceso Unificado [16] (2 horas).
e Bloque de analisis orientado a objetos:
o Sesidén 12 y Sesion 13: Modelo de dominio [17] (2 horas).
o Sesion 14, Sesion 15 y Sesidon 16: Introduccion al analisis orientado a
objetos [18] (3 horas).
¢ Bloque de fundamentos de UML:
o Sesion 1: Fundamentos de la vista de casos de uso [19] (2 Horas).
o Sesidn 2 y Sesion 3: Fundamentos de la vista estatica [20] (4 Horas).

o Sesion 4: Fundamentos de la vista de interaccion [21] (2 Horas).
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