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CARACTERISTICAS

Interaccion: unidad de comportamiento que se centra en el intercambio de
informacion observable entre elementos que pueden conectarse

« La comunicacion se realiza mediante mensajes

* Viene dada por un par de conjuntos de trazas (secuencias de eventos):
trazas validas e invalidas. La union de esos conjuntos no cubre
necesariamente el universo entero de trazas

» Las interacciones se pueden especializar anadiendo mas trazas a la
interaccion original

Diagramas:

- Diagrama de secuencia: hacen hincapié en la secuencia de intercambio
de mensajes entre objetos

- Diagrama de comunicacion (colaboracion): se centran en las
interacciones y enlaces entre objetos que colaboran

- Diagrama de vision global de la interaccion: variante del diagrama de
actividad que muestra el flujo de control de la interaccion a alto nivel

- Diagrama de tiempo: diagrama de interaccion que muestra sobre un eje
de tiempo los cambios de estado o condicion de una instancia o papel de
clasificador
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CARACTERISTICAS

Los diagramas de secuencia muestran la interaccion entre los objetos
centrandose en la secuencia de mensajes que envian y reciben

Tiene dos usos diferentes:
* Forma de instancia: describe un escenario especifico, una posible interaccion

* Forma genérica: describe todas las posibles alternativas en un escenario. Puede incluir
ramas, condiciones y bucles

Se representan dentro de un marco con el nombre del diagrama precedido del
prefijo sd dentro del simbolo que aparece en la esquina superior izquierda del
marco

Un diagrama de secuencia representa una interaccion como un diagrama
bidimensional:
+ La dimension vertical es el eje de tiempos

» La dimension horizontal muestra la linea de vida (lifeline) de los objetos implicados en la
interaccion:
* Una linea de vida muestra una participacion individual en la interaccion.
Representa la existencia de un objeto

* Notacion: rectangulo con una linea discontinua debajo. Una cruz al final indica
la destruccion del objeto (evento de destruccion)
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CARACTERISTICAS

sd ActualizacionDeClientes )
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Diagrama de secuencia
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Un mensaje representa una comunicacion entre objetos
» Transporta informacion para la realizacién de una accion. Cuando un objeto
recibe un mensaje realiza una actividad: ocurrencia de ejecucion
* Los mensajes pueden ser sefales, invocaciones a operaciones, llamadas a
procedimientos remotos ...
* Notacion:

* Se muestran como flechas entre las lineas de vida de los objetos
+ Existen simbolos especificos para representar diferentes tipos de mensajes

* Pueden tener una signatura: nombre, parametros y valor de retorno

v

Mensaje sincrono

v

Mensaje asincrono

Mensaje de creacion

Mensaje encontrado

Mensaje perdido

Mensaje de retorno

Notacion utilizada para representar diferentes tipos de mensaje
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA

. sd GestionarReservas )
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Diagrama de secuencia con representacion de ocurrencias de ejecucion
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Fragmentos combinados
- Encapsulan porciones del diagrama de secuencia

 Tienen un operador de interaccion que indica como se maneja
el fragmento
- alt: estructura alternativa
» opt: comportamiento opcional
* loop: bucle, comportamiento repetitivo. Ej. loop (1,5)
* par: comportamientos paralelos
« critical: region critica (no se pueden intercalar eventos)

* Notacioén: el conjunto de trazas del fragmento se colocan dentro de
un marco (frame). Dentro del simbolo de la parte superior izquierda
se pone la palabra clave correspondiente al operador

Ingenieria de Software | - Fundamentos de la vista de interaccion




DIAGRAMAS DE SECUENCIA

sd Imprimir )

% :Ordenador :Servidor :Impresora :Cola
Impresora
T

Usuario : i
|

L e |
2: imprimir (ﬁchero){>:

1: imprimir (fichero)

alt 3: imprimir (fichero)
[impresora libre]

impresora ocupada
[imp padal 4: almacenar (fichero)

| gl

L
|
|
|
|

Fragmento combinado

Diagrama de secuencia con un fragmento combinado
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Ocurrencia o uso de interaccion

* Permite a multiples interacciones referirse a una interaccion que representa
una porcidon comun de sus especificaciones
* Notacion:
+ Se representa como un fragmento combinado con el operador ref

+ Dentro del marco se coloca el nombre de la interaccion con la siguiente sintaxis:
nombre [ (argumentos) ] [:valorRetorno]

sd AccesoUsuarios )

Ocurrencia de d

interaccion

:Usuario :Sistema
| |
ref ! |
1 1
iEStaNece‘rgﬁgif? ( P":“ no Diagrama de secuencia
: : con una ocurrencia de
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! !
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DIAGRAMAS DE COMUNICACION

Los diagramas de comunicacion se centran en las interacciones
y en los enlaces entre los objetos que colaboran, siendo
secundario el orden de envio Yy recepcion de mensajes
Se representan dentro de un marco con el nombre del diagrama
precedido del prefijo sd dentro del simbolo que aparece en la
esquina superior izquierda del marco

» Solo se representa el rectangulo de la linea de vida

* Los mensajes se colocan cerca de los enlaces. Se representan con
una flecha y una etiqueta que contiene el nombre del mensaje y otra
informacion adicional
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DIAGRAMAS DE COMUNICACION

sd EstadisticasVentas )

1:mostrar () 1.1:crear ()
> ‘Ventana - ‘Resumen
EstadisticaVentas — Estadisticas

1.2 *[mientras haya lineas]:

Usuario resultadoLinea ( )

1.1.1 *[para todos los vendedores]:
sumapedido:= totalSumaPedido ()

1.1.2: *[para todos los vendedores]:
Presupuesto: = obtenerPresupuesto ( )

‘Pedido ‘Vendedor

1.1.1.1 *[para todos los pedidos]:
cantidadPedido ()

1.1.2.1: cantidadPresupuesto ( ) l

‘Presupuesto

Diagrama de comunicacién con mensajes anidados
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