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La era de la 
Inteligencia Artificial [1]

Realidad en todos los dominios

Cambios de percepción en 
las actividades profesionales

Integración en la vida cotidiana

Generación automática 
de contenidos

Im
agen generada con DALL·E 3 desde ChatG

PT
Plus



Los hitos más disruptivos en la historia de la tecnología

1971 – 1974: Primeros microprocesadores

https://bit.ly/3Gealmy

https://bit.ly/3SUHlb0

1981: Ordenador personal

1991: World Wide Web (La Web)

https://bit.ly/3sNTrrQ

https://bit.ly/3Gealmy
https://bit.ly/3SUHlb0
https://bit.ly/3sNTrrQ


Los hitos más disruptivos en la historia de la tecnología
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Los hitos más disruptivos en la historia de la tecnología
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2022: ChatGPT

https://bit.ly/3sM75f3


Los hitos más disruptivos en la historia de la tecnología

Nadie duda que la inteligencia 
artificial es una de las 
tecnologías más disruptivas o 
quizás la más disruptiva [2, 3]
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https://limewire.com/post/6e3283f2-e7dd-4bf3-8ffd-9f469efd176b


Percepción social sobre la Inteligencia Artificial [4]

Antes del 30 de noviembre de 2022 Después del 30 de noviembre de 2022 
• Los dispositivos smart eran comunes en los 

hogares
• Los “servicios inteligentes” aparecen muchos 

dominios, pero se entienden como una etiqueta 
comercial

• Sorpresa y preocupación por algunas 
aplicaciones de IA, por ejemplo, los deep fakes

• Discusiones sobre los problemas futuros de la IA 
en el trabajo, la educación, la ética, etc.

• Influencia de la imaginación colectiva sobre la IA
• Hay una mezcla de app y dispositivos 

inteligentes y una percepción de problemas 
futuros

• La Inteligencia Artificial se percibe como una 
realidad en todos los dominios

• Miles de aplicaciones que aparecen rápida y 
continuamente

• Los beneficios potenciales coexisten con miedos y 
recelos

• Discusiones sobre los problemas actuales de la IA en 
el trabajo, la educación, la ética, etc.

• Mucha más confusión y falta de comprensión sobre 
la IA

• Miedos debidos a la imaginación colectiva sobre la 
IA
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https://unsplash.com/es/fotos/MfBnqUOz_qY


ChatGPT

• El 30 de noviembre de 2022 ChatGPT de OpenAI (https://chat.openai.com) se abre al público basado en 
GPT 3.5

• Es un chatbot capaz de generar texto en respuesta a peticiones realizadas en lenguaje natural a través de 
una interfaz extremadamente sencilla

• A primera vista, los resultados sorprenden por su calidad y similitud a una respuesta dada por un experto 
humano

• Evoluciona a una gran velocidad
– En marzo de 2023, se lanza la versión 4.0 con la posibilidad de manejar 25.000 palabras, capaz de aprobar el 

examen de jurisprudencia Bar de EEUU, etc.
– Actualización de mayo de 2023 para incluir acceso a plug-ins y conexión en tiempo real a Internet
– En septiembre de 2023 se introducen capacidades de entender voz e imágenes

• Para muchos, esta aplicación representa un gran paso a la denominada Inteligencia Artificial General [5, 6]

e incluso hay quien ya habla de superinteligencia [7]

https://chat.openai.com/


¿Qué percibe la ciudadanía?

“Cualquier tecnología lo suficientemente avanzada es indistinguible 
de la magia” 
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Tercera ley de Clarke [8]

https://bit.ly/3QUOC8b


¿Cuál es el trasfondo real?

“Un análisis de la historia de la tecnología muestra que el cambio 
tecnológico es exponencial, contrariamente a la visión “lineal 

intuitiva” de sentido común. Así pues, en el siglo XXI no viviremos 100 
años de progreso, sino más bien 20.000 (al ritmo actual)” 
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Ley de los rendimientos acelerados de Ray Kurzweil [9]

https://bit.ly/49M25rx


¿Cómo se siente el profesorado?
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El profesorado debe ser consciente y 
aprender a abordar la disrupción 
tecnológica y los shocks del futuro 
con los que se encontrará en su vida 
profesional [11]

https://bit.ly/3SUwOwG
https://bit.ly/46lXk5D


Inteligencia Artificial…
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¿Oportunidad?
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¿Amenaza?

Im
agen generada con Lim

eW
ire: Apocalipsis ante la llegada de la IA
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Siempre que aparece una tecnología 
prometedoramente disruptiva viene 
acompañada de discursos y posturas 
tecnófilas y tecnófobas [12]

Im
agen generada con DALL·E



Ya no se puede afirmar 
que la tecnología sea 
neutral y que todo 
depende del uso que se 
haga de ella

No se puede considerar 
a la tecnología un simple 
medio para alcanzar un 
fin, sino que también 
moldea ese fin

“La tecnología no 
es buena ni mala, 
ni tampoco 
neutral

Im
agen generada con DALL·E 3 desde ChatG

PT
Plus

Melvin Kranzberg [13]



¿Cómo se define la Inteligencia Artificial?

Es la ciencia y la ingeniería de la creación de máquinas inteligentes, 
especialmente programas informáticos inteligentes. Está 
relacionada con la tarea similar de utilizar ordenadores para 
comprender la inteligencia humana, pero la Inteligencia Artificial 
no tiene por qué limitarse a métodos biológicamente observables

“

John McCarthy [14]



No hay una única 
Inteligencia Artificial, sino 
muchas

Im
agen generada con DALL·E 3 desde ChatG

PT
Plus



La Inteligencia Artificial no significa comprensión o 
razonamiento

Las inteligencias artificiales no tienen 
una consciencia, ni una voluntad, ni 
ambiciones. Implican algoritmos que 
manejan y procesan datos para ofrecer 
respuestas que se ajustan a los 
entrenamientos realizados según lo 
que se espera de ellas https://bit.ly/41TEX5c

https://bit.ly/41TEX5c


Inteligencia Artificial Generativa

Producción de contenidos 
sintéticos inéditos, en 
cualquier forma y para apoyar 
cualquier tarea, mediante 
modelización generativa [15]

Im
agen generada con DALL·E 3 desde ChatG

PT
Plus



LLM – Large Language Models, el 
motor que hace posible la 
Inteligencia Artificial Generativa

Un modelo de lenguaje asigna una 
probabilidad a una secuencia de 
tokens mediante una distribución de 
probabilidad, es decir, predice el 
siguiente token a partir de los 
anteriores (modelos autorregresivos)

Un LLM es una red neuronal que consta de 
miles de millones de parámetros, que se 
pre-entrenan con grandes conjuntos de 
datos
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Cronología de los grandes modelos de lenguaje existentes (con un tamaño superior 
a 10.000 millones de parámetros) en los últimos años (en amarillo se marcan los 
LLM de código abierto). Fuente: [16]

C
ro

no
lo

gí
a 

de
 lo

s 
LL

M



Evolución de los modelos GPT

Las líneas continuas denotan que existen pruebas explícitas (por ejemplo, la declaración oficial de que un nuevo modelo se desarrolla a partir de un modelo base) 
sobre la trayectoria de evolución entre dos modelos, mientras que las líneas discontinuas denotan una relación de evolución relativamente más débil. Fuente: [16]



GPT-3.5 [17]

• Tamaño: su arquitectura involucra el aprendizaje de un total de 175.000 millones de 
parámetros

• Fue entrenado con el dataset “Common Crawl”, que es un corpus que contiene alrededor de un 
billón de palabras de textos extraídos de la Web y ocupa un espacio de 45 TB de texto 
comprimido, el cual se redujo a 570 GB una vez filtrado y preprocesado

• Con este entrenamiento GPT 3.5 es capaz de manejar una ventana de 
contexto (cuánta información puede procesar el modelo para poder hacer su siguiente 
predicción) de 4.096 tokens (unas 2.500 palabras)



GPT-4 [18]

• La ventana de contexto duplica a la de GPT 3.5, esto es, 8.192 tokens, pero no es la versión 
definitiva y se espera que GPT-4 llegue a una ventada de contexto de 32.768 tokens (unas 
25.000 palabras, 50 páginas de un documento)

• Es multimodal: se introducen capacidades de entender voz e imágenes y ya es capaz de generar 
imágenes integrándose con DALL·E 3

• Nuevas interfaces de usuario para aumentar la experiencia de usuario
• Capacidad de manejar herramientas
• Metacognición



GPT-4 Turbo [19]

• Lanzado en noviembre de 2023
• Este nuevo modelo que tiene una longitud de contexto de 128K
• Es una versión mejorada del GPT-4 normal y básico. La base de su tecnología es la misma. El 

modelo ha sido entrenado de la misma manera y ofrece las mismas funciones
• GPT-4 Turbo solo se puede usar a nivel de API, de momento. Esto quiere decir que está dirigido 

a los desarrolladores, que podrán enlazar esta tecnología en sus aplicaciones
• GPT-4 Turbo tiene datos mucho más actualizados, ya que tiene acceso a la información que 

había en Internet hasta abril del 2023



No solo es ChatGPT

La oferta de aplicaciones “inteligentes” con 
posibles usos educativos y/o académicos 
crece a diario

Visitar, por ejemplo, Futurepedia
(https://www.futurepedia.io/) o All Things
AI (https://allthingsai.com/)

Video generation
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https://www.futurepedia.io/
https://allthingsai.com/


Aproximaciones clásicas de la aplicación de la IA en la educación [21]

• Aprender de la Inteligencia Artificial. La Inteligencia Artificial es el principal 
medio de aprendizaje del estudiantado (ej., tutores inteligentes [22], aprendizaje 
adaptativo o personalizado [23], robótica [24], etc.)
• Aprender sobre la Inteligencia Artificial. Dotar tanto al estudiantado (futuros 

ciudadanos y profesionales) como al profesorado de las competencias 
adecuadas para desenvolverse en simbiosis con las diferentes inteligencias 
artificiales [25]

• Aprender con la Inteligencia Artificial. Uso de herramientas de Inteligencia 
Artificial para mejorar las prácticas de enseñanza y aprendizaje (ej., analítica de 
aprendizaje [26], analítica académica [27], etc.)
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Pero, hoy en día…[28]

La generación de contenido educativo en formato digital (texto, imagen, 
vídeo, presentaciones, audio, etc.) es una realidad

Estos contenidos tienen la suficiente calidad como para ser utilizados 
como materiales docentes o como resultados de una actividad docente, 
sin posibilidad (en la mayoría de los casos) de detectar su origen con la 
suficiente certeza
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Educación en la era de la Inteligencia Artificial

Reflexión sobre
• La educación para preparar a la población para un 

mundo en constante cambio y en el que la 
interacción con las tecnologías inteligentes será algo 
habitual en todos los aspectos de la vida
• Cómo influyen las aplicaciones de Inteligencia 

Artificial en los procesos de 
enseñanza/aprendizaje/evaluación
• Los nuevos conocimientos, habilidades, 

competencias y valores para la vida y el trabajo en la 
era de la Inteligencia Artificial

El 58% de los adultos estadounidenses conoce ChatGPT, pero 
solo el 14% lo había probado en marzo de 2023 [29]

La Inteligencia Artificial podría automatizar el 18% del trabajo 
en todo el mundo, con mayores efectos en los mercados 
desarrollados que en los emergentes. También se cree que la 
Inteligencia Artificial podría sustituir el 7% de los puestos de 
trabajo en EEUU (se perderían o degradarían alrededor de 
300 millones de empleos debido a la implementación de la 
inteligencia artificial en diversos sectores) [30]

ChatGPT es el servicio de Inteligencia Artificial Generativa 
más utilizado en Reino Unido; según datos de junio de 2023, 
el 23% de los internautas mayores de 16 años afirmaba 
haberlo usado; cuatro de cada cinco (79%) adolescentes y 
dos de cada cinco (40%) niños de 7 a 12 años habían utilizado 
alguna de las siguientes herramientas: ChatGPT, Snapchat My
AI, Midjourney o DALL-E [31]



Educación en la era de la Inteligencia Artificial

https://bit.ly/3m
Iry1s

https://bit.ly/3mIry1s


Educación en la era de la Inteligencia Artificial

Suma de inteligencias 
=

Inteligencia natural
+ 

Inteligencia artificial
[28]
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La realidad de nuestra sociedad

Humanos-sin-IA

versus

humanos-con-IA

Humanos

versus

inteligencia artificial



“Hemos de aprender a luchar 
con las máquinas, no contra

ellas

Debemos entrenar a toda esta 
nueva generación para que use las 

máquinas a su favor

Alfons  Cornella Solans [32]



Reacciones

“La Inteligencia Artificial generativa 
socavará nuestros objetivos científicos 
y comprometerá nuestros principios 
morales al integrar una comprensión 
fundamentalmente errónea del 
lenguaje y el conocimiento

N. Chomsky, I. Roberts y J. Watumull [33]

https://bit.ly/3SU627i

https://bit.ly/3SU627i


Reacciones

“El desarrollo de la IA es tan fundamental como la creación del 
microprocesador, el ordenador personal, Internet y el teléfono 
móvil. Cambiará la forma en que las personas trabajan, 
aprenden, viajan, reciben atención sanitaria y se comunican 
entre sí. Industrias enteras se reorientarán a su alrededor. Las 
empresas se distinguirán por lo bien que la utilicen […] El 
mundo necesita asegurarse de que todas las personas -y no solo 
las acomodadas- se beneficien de la inteligencia artificial. Los 
gobiernos y la filantropía tendrán que desempeñar un papel 
importante para garantizar que reduce la desigualdad y no 
contribuye a ella

Bill Gates [34]

https://bit.ly/46tw
w

2A

https://bit.ly/46tww2A


Reacciones tempranas coercitivas

New York City Schools Ban ChatGPT to
Head Off a Cheating Epidemic [35]

Aussie Public Schools Crack Down on
Controversial ChatGPT to Prevent
Cheating [36]

Italy’s ChatGPT ban attracts EU privacy
regulators [37]

Im
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Reacciones impostadas

“Hacemos un llamamiento a 
todos los laboratorios de IA 
para que suspendan 
inmediatamente durante al 
menos 6 meses el 
entrenamiento de sistemas de 
Inteligencia Artificial más 
potentes que GPT-4 [38]



Reacciones apocalípticas

“Mitigar el riesgo de extinción 
por la Inteligencia Artificial 
debería ser una prioridad 
mundial junto a otros riesgos a 
escala social como las 
pandemias y la guerra nuclear

https://www.safe.ai/statement-on-ai-risk

https://www.safe.ai/statement-on-ai-risk


Reacciones del profesorado

Se ha comparado la llegada de la 
Inteligencia Artificial generativa a las aulas 

con el momento de la aparición de la 
calculadora [39]



Beneficios, riesgos y retos educativos de la Inteligencia Artificial 
Generativa [40]
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Beneficios de la Inteligencia Artificial Generativa [40]

Acceso y procesamiento de información relevante

Generación de contenido educativo

Apoyo para el aprendizaje de nuevos conceptos

Diálogo con las herramientas

Pensamiento crítico y creatividad

Menor cantidad de tareas repetitivas para estudiantado y profesorado

Desarrollo inicial de ideas

Aprendizaje personalizado

Labores de asistente virtual

Aprendizaje informal

Desarrollo de competencias lingüísticas

Ayuda en los procesos de escritura

Nuevas formas de evaluar



Riesgos de la Inteligencia Artificial Generativa [40]

Aprendizaje superficial

Información incompleta

Alucinaciones

Pérdida de la autoría

Falta de pensamiento crítico y creatividad

Carencia de habilidades interpersonales

Uso deshonesto

Acceso no equitativo

Ataque a la privacidad de los datos

Sesgos

Impacto medioambiental negativo



Retos de la Inteligencia Artificial Generativa [40]

Adaptación de los actores implicados

Formación del estudiantado y profesorado

Revisión de los contenidos curriculares

Revisión de los métodos de enseñanza

Exploración de nuevas formas de evaluación

Elaboración de códigos éticos y directrices generales



La cuestión no ha de ser cómo 
evitar que el estudiantado nos 

engañe usando estas 
herramientas, sino cómo 

debemos usarlas [41]
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Nuevos escenarios educativos para la Inteligencia Artificial 
Generativa [42, 43]

Motor de posibilidades

Oponente socrático

Coach de colaboración

Guía complementaria

Tutor personal

Co-diseñador

Exploratorium

Compañero de estudios

Motivador

Evaluador dinámico



Reflexiones finales
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Estudiantes de todos los niveles 
educativos ya utilizan 

herramientas de inteligencia 
artificial generativa (ChatGPT y 

otras) [44]
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Generación de profesores con 
estudiantes con dispositivos 

tecnológicos de última 
generación en su bolsillo y con la 

inteligencia artificial a su 
alcance [45]Im
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El uso exhaustivo y generalizado 
de las aplicaciones de 

Inteligencia Artificial lleva a la 
necesidad de plantearse una 

Inteligencia Artificial Ética [46] y/o 
una Inteligencia Artificial 

Explicable (XIA) [47]
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Frente a la tentación de prohibir el uso 
de estas herramientas en contextos 

educativos, hay que hacer hincapié en 
comprender lo que pueden aportar a 

los procesos de 
enseñanza/aprendizaje e 

investigación, como el análisis crítico, 
la comparación de fuentes o la 

selección y formulación de preguntas 
adecuadas [48]

https://bit.ly/3sM
xJEw



La Inteligencia Artificial aplicada a la 
educación tiene mucho que aportar 
para avanzar hacia una disrupción 

digital del sistema educativo, que se 
percibe cercana en un contexto 
generalizado de transformación 

digital de las instituciones 
educativas [49] y de la sociedad, pero 

que todavía no se ha producido 
completamente [50]https://bit.ly/3uUBljd

https://bit.ly/3uUBljd


Hay que capacitar tanto al 
profesorado como al estudiantado 

para un uso correcto de la 
Inteligencia Artificial [51], con ética y 
primando el pensamiento crítico, de 

forma que se obtenga su máximo 
potencial en los procesos de 
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https://bit.ly/3us7kfM


Es de suma importancia generar 
comunidades de prácticas en las que 

el profesorado pueda 
compartir buenas prácticas, 

experiencias, 
apoyarse entre sí… [51]

https://bit.ly/48D87dq
[52]

https://bit.ly/48D87dq


Muchos de los problemas y peligros 
que se detectan ahora en el contexto 
educativo no surgen por la aparición 

de ChatGPT u otras aplicaciones 
similares. Ya existían, ya se han 

tratado desde muchas perspectivas y 
seguían sin solucionarse. No obstante, 
el potencial de estas tecnologías y el 
efecto de su penetración acelerada 
están magnificando más que nunca 

algunos de ellos [40]
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Las aplicaciones de Inteligencia 
Artificial Generativa, como ChatGPT, 

son capaces de hacer cosas 
sorprendentes, pero, ¡no están más 

que en su infancia!

Seguirán evolucionando, creciendo en 
sus prestaciones y en su “inteligencia”, 

con la ayuda de los usuarios que 
aportan comentarios a las respuestas 

que genera [53]
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Un gran reto [28]
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Un gran reto [28]

Formación

Inclusión



La Inteligencia Artificial, especialmente con la 
capacidad de crear contenidos indistinguibles de la 

producción humana y de interactuar con los 
usuarios mediante el lenguaje natural, representa 
uno de los medios tecnológicos más disruptivos a 

nivel social de nuestro tiempo. Aún estamos 
comenzando a imaginar las posibilidades, riesgos y 

retos que abre esta tecnología. Sin embargo, hay que 
tener en cuenta que el futuro que podamos construir 

sobre esta base no puede, ni debe, estar solo en 
manos de los tecnólogos. Deben existir espacios de 

co-creación inter y transdisciplinar [54] que 
garanticen el desarrollo ético, seguro e inclusivo de 

una tecnología que no hace tanto habríamos 
considerado ciencia ficción [55]
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