Presentacion del Proyecto TACCLE3 Coding

Dr. Francisco José Garcia Pefalvo
GRupo de investigacion en InterAccion y eLearning (GRIAL)
Departamento de Informatica y Automatica
Instituto de Ciencias de la Educacion
Universidad de Salamanca
foarcia@usal.es
http//grial.usal.es
http://twitter.com/frangp

Resumen

Se presenta el proyecto europeo TACCLE 3 — Coding (Ref. 2015-1-BE02-KA201-
012307) en el Workshop EI<18 - Educacion en Informéatica sub 18, celebrado en el
contexto del V Congreso Nacional de Informatica — CEDI 2016, Universidad de
Salamanca, 14 de septiembre de 2016.

El proyecto TACCLE 3 — Coding tiene como objetivo convertirse en un referente para
los docentes que quieren ensefiar programacién o utilizar técnicas de pensamiento
computacional a nifios y nifias de unas edades en el rango de 4-14 afios
aproximadamente. Ha sido financiado por la Unién Europea en el programa Erasmus +
KA2 y su duracién inicial es de septiembre de 2015 a agosto de 2017.

Toda la informacion y los resultados de este proyecto se encuentran accesibles bajo
licencia Creative Commonsen la web del proyecto http//www.taccle3.eu/.

El consorcio de este proyecto estd coordinado por GO! Het Gemeenschapsonderwijs
(Belgium) y compuesto por los siguientes socios: Pontydysgu Limited (United
Kingdom), Scholengroep 1 Antwerpen (Belgium), Karlsruher Institut Fuer Technolie
(Germany), Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus (Estonia), Tallinn University
(Estonia), Universidad de Salamanca (Spain), Aalto-Korkeakoulusaatio (Finland) y Ita-
Suomen yliopisto (Finland).

Se parte de la realidad europea en la que muchos de los gobiernos estan introduciendo la
programacion como material esencial de los curriculos oficiales. Esto ya es una realidad
en algunos paises, mientras que en otros estan estudiando como llevarlo a cabo. El nivel
de detalle de cada curriculo seréd diferente en cada pais, 0 en cada comunidad autonoma
como puede ser el caso espafiol, pero existen elementos comunes en todos ellos. Se
pueden destacar la programacion, las tecnologias de control y el pensamiento
computacional.

Los profesores interesados en participar en TACCLE3 — Coding lo pueden hacer de
varias formas.
e Accediendo al portal para consultar los recursos
e Aportando noticias
e Aportando actividades segun el siguiente esquema
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e Aportando revisiones de recursos (productos, herramientas, libros, cursos, etc.)
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